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Vydavatelstvi CGE oznamilo velkolepou deskovou hru podie hitu
Kingdom Come: Deliverance od Warhorse Studios

Praha, 1. éervence 2026 — Tuzemské vydavatelstvi CGE oznamilo deskovou hru Kingdom
Come: Deliverance podle stejnojmenného videoherniho hitu od Warhorse Studios. Dvé
celosvétové uznavana Ceska studia tak poprvé spoijila sily a pfinasi stolni adaptaci popularni
videohry, jejimiz autory jsou designérska esa Vlaada Chvatil (Kryci jména, Through the
Ages) a Tomas Holek (SETI: Patrani po mimozemské civilizaci, Galileo Galilei).

Kingdom Come: Deliverance je dosud nejvétsi a nejambiciéznéjSi deskova hra v repertoaru
CGE. Spojuje videoherni otevieny svét s mechanikami charakteristickymi pro moderni
strategické hry. Hra ma pres 700 karet a stovky dalSich komponent v€etné figurek z
ekologického materialu RE-Wood®. Deskovka se inspiruje svétem a pfibéhy ocenované
videohry z prostifedi Ceského stfedovéku, Kingdom Come: Deliverance od Warhorse
Studios, které se po celém svété prodalo pres 10 miliona kopii.

»,Kingdom Come: Deliverance je moje srdcovka od doby, co jsem si hru poprvé zahral pfed
mnoha lety. UZ tehdy jsem snil o tom, Ze bych jednoho dne mohl vytvorit stolni hru
inspirovanou timto uZzasnym svétem. Ted’ se mi ten sen plni. Deskovka podle ¢eské videohry
od Warhorse Studios, vytvofena ¢eskymi autory a vydana CGE. Byt soucasti takto jedinecné
ryze ¢eské spoluprace je néco, za co jsem skute¢né vdécny,“ fekl autor deskové hry Tomas
Holek.

Stejné jako ve videohie mohou hracdi v jeji deskoherni adaptaci prozivat bohaté déjové linky,
pustit se do mnozstvi vedlejSich ukoll a trénovat dovednosti jako boj, lov, kradeni nebo
dokonce sbér bylin.

»,Musim Fict, Ze tenhle projekt si fakt uzivam. UZasna videoherni predloha, spoluautor, se
kterym se mi skvéle pracuje, péce a podpora, kterou CGE svym projektum dava... A
pfedevsim ta kombinace epi¢nosti a hravosti, to je pro designera tiZzasné hfisté, kde ma
radost z kazdé kartiCky, z kazdého ukolu, dovednosti Ci setkani, které navrhne. KdyZz si s
Tomasem sedneme k testovaci partii, prohlédneme si situaci a startovni karty a zacheme
pfemyslet, jak to tentokrat zahrajeme... tak na sebe koukneme — ty jo, ta hra nas porad
strasné bavi,”“ dodal autor deskové hry Vlaada Chvatil.

Na hfe designéfi Vlaada Chvatil a Tomas Holek spolupracuji pres dva roky. S pokrocilym
hernim prototypem CGE oslovilo Warhorse Studios ke konci roku 2025, od néhoz ziskali
licenci.
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» 1ahle spoluprace je pro mé velmi osobni. S Vlaadou jsme spolu pfed mnoha lety zalinali v
hernim svété a mam obrovskou radost, Ze se naSe cesty znovu protnuly. Nenapada mé
nikdo, kdo by dokazal lépe zachytit ducha Kingdom Come: Deliverance — diraz na svobodu
volby, nasledky rozhodnuti a pfibéhy, které vznikaji pfirozené béhem hrani. Mél jsem
moznost si stolni hru zahrét a uz se nemuizu dockat, az ji vyzkouSeji i ostatni hraci,” fekl
vedouci vyvoje ve Warhorse Studios Martin Klima.

Deskova hra Kingdom Come: Deliverance vyjde poprvé v anglické verzi v Fijnu tohoto roku
na nejvétsim veletrhu deskovych her na svété, SPIEL Essen v Némecku. V ¢estiné by méla
byt k dostani v prvnim Ctvrtleti roku 2027.

Anglickou verzi deskové adaptace hry Kingdom Come: Deliverance si |Ize pfedobjednat
prostfednictvim CGE a Xzone do 16. srpna 2026. Hra stoji 149,99 € (199,99 $) a stejné jako
vS8echny ostatni tituly vydavatelstvi CGE se vyrabi lokalné v tovarné spole¢nosti v Mnichové
Hradisti.

O CGE

CGE tvofi parta nadSenych hracu, ktefi chtéji svou vasen pro deskové hry sdilet s lidmi po celém svété. Ceni si
humoru, promyslenosti, pfekvapivych napadu i kreativity, a pravé tyto hodnoty se odrazeji v hrach, které vydavaji.
Jejich cilem je pfinaset na stal nové, originalni a pfedevsim zabavné herni zazitky.

Spolegnost CGE, zaloZena v roce 2007 v Ceské republice, vydala vice neZ 50 her a rozsiteni jako jsou Kryci
jména, SETI, Galaxy Trucker, Pictomania, Letter Jam, Ztraceny ostrov Arnak a dal$i. CGE hry byly pfelozeny do
vice nez 45 rlznych jazyku a jsou vyrabény lokalné podle vysokych standardu spoleénosti.

https://www.czechgames.com/

O Warhorse Studios

Warhorse Studios je herni vyvojarské studio zalozené v roce 2011 tymem zkuSenych veterand herniho pramyslu.
Diky propojeni historické autenticity a plsobivého vypravéni si ziskalo mezinarodni uznani jako tvirce
ocenované série Kingdom Come: Deliverance — open-world RPG pro jednoho hrac¢e zasazeného do
stfedovékého Ceského kralovstvi. Jako souéast predniho vydavatelstvi PLAION dosahlo Warhorse Studios
celosvétového Uspéchu a jeho her se prodalo vice nez 17 milion0 kopii.

https://warhorsestudios.cz
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